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Farebné ryby plavaju v pestrofarebnom koralovom utese. No v rozlahlom oceane ¢ihaju
nebezpecenstva, a preto sa ryby musia maskovat - najlepSie splynt s pozadim rovnakej
farby. Okrem toho ryby vzdy plavaju v kfdloch a nikdy nie st samy.

Priprava hry

Ly ! . Umiestnite hernd podloZzku (koralovy Utes)
O Bl do stredu stola a Uplne oranZovu rybu
‘?ﬁu ‘e i B poloZte na zodpovedajuce pole v strede
eip @2Ee 8 H koralového Utesu. Ostatné ryby premiesajte
!ﬁ?"!’w; =) a rozloZte okolo hernej podlozky farebnou
., S A < stranou nadol.
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o : - +  PoloZte hernt podlozku do stredu.
+  Umiestnite oranZovu rybu do stredu hernej
1 podlozky.

*  RozloZte zvySné ryby okolo hernej podlozky.

Ako hrat’

Najmladsi hrac zacina a otodi lubovolnu rybu. Teraz skontroluje, ¢i méze vziat rybu, ktoru
otocil, a umiestnit’ ju na pozadie rovnakej farby - nestaci, ak sa dotyka inej ryby len v jednom
bode.
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Ak sa nendjde vhodna pozicia, hra¢ umiestni rybu pred seba farebnou stranou nahor, pricom

mu to pripocita minusovy bod. Potom je na rade dal3i hra¢, ktory otoci rybu a pokusi sa ju
umiestnit na uz existujuce ryby na hernej podloZzke.

Umiestnite na zodpovedajluce miesto

J ! Ak nie je mozné rybu umiestnit,

poloZte ju pred seba




Koniec hry

Hra kon¢i, ked uZ nie je moZné umiestnit Ziadnu dalSiu rybu

na hernud podloZku. Vitazom sa stava hrac, ktory nazbieral najmenej
minusovych bodov (otocené ryby pred sebou).

Zbav sa ryb (vek: 4+)

Herna podlozka sa umiestni do stredu a oranzova ryba sa polozi do stredu podloZzky.
KaZdy hrac dostane 7 ryb - zvy3né ryby sa otocia farebnou stranou nadol a rozloZia
okolo hernej podlozky. Cielom je poloZit'vzdy jednu rybu za tah a umiestnit’ju na
hernu podlozku tak, aby sa dotykala inych ryb na viacerych bodoch (nestaci jeden
dotyk). Ak hra€ nemdze polozit rybu, musi si potiahnut dal3iu. Hra konci, ked jeden z
hracov umiestni vSetky svoje ryby na koralovy Utes.

Rybacie domino (vek: 3+)

Herna podloZka sa odloZi bokom a kazdy hrac dostane 7 ryb. Zvy3né ryby sa premiesaju
a rozloZia farebnou stranou nadol. Jedna ryba sa oto¢i a umiestni do stredu na zaciatok
radu. Najmladsi hrac zacina a priloZi rybu z vlastnych zasob tak, aby sa zhodovala
farbou - pri€om vZdy treba spojit hlavu s chvostom druhej ryby (alebo naopak), aby v
rade neboli Ziadne medzery. Ak hra€ nema vhodnu rybu, musi si potiahnut dalSiu.
Vitazom sa stéva hra¢, ktory ako prvy umiestni v3etky svoje ryby.

PLAY-EXPERIENCE-LEARN

TIPY PRE UCITELOV

Vytvorte farebné ryby (vek: 4+)

Nakreslite obrys ryby na papier formatu A4 (alebo nechajte deti, aby si obrys
nakreslili samy). Kazdé dieta potom vystrihne tvar ryby a ozdobi ho podla
vlastnej fantazie. Poskytnite dostatok materialov (noznice, lepidlo, krepovy
papier, trblietky, plastové o¢i, penovu gumu, farebné ceruzky atd.).

Vymyslite pribeh (vek: 5+)

.Mala rybka objavuje more” - vyuZite tento nazov ako prilezitost na vytvorenie
vzruSujuceho dobrodruZstva pre malu rybku spolu s detmi. Najdite obrazky a
rozpravajte sa s detmi o koraloch, morskych tvoroch a potopenych lodiach.

TIPY PRE RODICOV

Navstivte s dietatom akvarium a obdivujte rozmanitost ryb. Pocas navstevy

9 sa s nim rozpravajte o podobnostiach a rozdieloch medzi rybami. Ako sa
liSia jednotlivé druhy? Uprednostnuju ryby skryvanie, alebo hrdo ukazuju
svoju krasu? Ktoré zvieratd eSte stale Ziju vo vode?



